VISION ANALiZ

- SAHA EKIiBi iCiN

Futbol Mac Cekim Rehberi

Sistem, maci sabit bir kameradan takip eder ve her oyuncunun sahadaki konumunu, kosu mesafesini ve hizini

hesaplar. Bunun icin kamera hi¢ hareket etmemeli ve sahanin tamami gériinmelidir. Kamera saga sola cevrilir, zoom
yaplilir veya oniinde tel 6rgu olursa analiz yapilamaz.
Kisa 6zet: ylksek cekim noktasi + iki sabit telefon (sol yari saha / sag yari saha) + 4K 30 fps + odak kilidi + dokunmak
yok + devre arasinda durdur/baslat.

o Konum (en onemlisi)

Orta saha cizgisi hizasinda, tribliniin list siralarindan
veya kamera platformundan; sahadan en az 20 m geride.
Geride ve yuksekte olmak yakin kése bayragini da kadraja
sokar; zemin seviyesi ise yaramaz.

Onde tel érgii, direk, bayrak veya seyirci olmamali. Tel
orgl arkasindan ¢ekilen goruntd kullanilamaz.

Sahanin dort kdsesi ve tiim gizgileri kadrajda net
gortinmelidir; gériinmiyorsa daha geriye/yukariya ¢ikin.

e Telefon ayarlari (cekimden once)

Yatay kayit. 1x lens; genis aci (0,5x) kullanmayin —
kenarlari bozar.

Coziunlrlik 4K 30 fps (yoksa 1080p 60 fps). Gorlintl
sabitleme varsa kapatin.

Kadrajl ayarlayinca ekrana uzun basarak odak/pozlama
kilidini (AE/AF kilidi) agin; sonra ekrana dokunmayin.

Ucak modu, dusuk parlaklik, uzun ekran zaman asimi,
powerbank takil.

Depolama: 4K'da bir devre ~ 15-20 GB. En az 50 GB bos
alan birakin.

° Bize gonderilecekler

4 video dosyasi, telefona ve devreye gore adlandiriimis:
sol_1devre.mp4, sag_2devre.mp4 ...

Her iki takimin forma renkleri (kaleciler dahil) ve hakemin
rengi.

ilk 11, forma numaralari, dizilis; oyuncu degisiklikleri ve

® jakikalar.

@ Skor, gol dakikalari, kirmizi kart dakikasi.

VISION MAC ANALIZi - CEKIM REHBERI

Her takimin 1. yarida hiicum ettigi kale (kameraya gore
sol/sag).

Her devrenin baslangig saati (telefon saatine gore;
dakikasi yeterli).
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° iki telefonlu kurulum

iki telefon, iki tripod, yan yana, orta saha gizgisi hizasinda.

Telefon 1 - sol yari saha, Telefon 2 - sag yari saha; orta
daire her ikisinde de gérinmelidir.

Tam karsidan degil: her telefonu kendi yari sahasinin
ortasina (ceza sahasi hizasi) ¢evirin. Kadrajda o yari
sahanin iki kése bayragi (yakin ve uzak), kale ve orta saha
Gizgisi olmalidir.

Tek telefon mu var? Tum sahayi tek sabit kadraja sigdirin;
iki telefon her zaman daha iyidir.

Telefon 1 sol yari saha

Telefon 2 - sag yari saha

triblin-saha mesafesi 2 20 m

UST SIRA - GERIDE VE YUKSEKTE

her kadraj: kendi yan sahasinin 2 kisesi
telefon sahaya dik degil: kendi yani sahasini

ORTA SAHA GiZzGisi

ale + orta saha cizgisi - tara alan: orta daire her iki kadrajda gériiniir
asina (ceza sahasi hizasi) cevrili; yakin kose bayragi kadrajin kenarinda kalir

° Cekim akisi

Kayda baslama vurusundan 5 dakika 6nce baslayin;
bundan sonra tripoda ve kadraja hi¢ dokunulmaz.

Gol, pozisyon, arbede - fark etmez: kameraya
dokunulmaz, top takip edilmez, zoom yapilmaz.

Devre arasinda kaydi durdurun ve ikinci yari i¢in yeniden
baslatin (2 telefon x 2 devre = 4 dosya). Tripodu
oynatmayin.

ikinci yaridan 2-3 dakika énce kayda baslayin; mac
bitince kaydi durdurun ve dosyalarin kaydedildigini
kontrol edin.

° Yapilmayacaklar

Topu takip etmek, kamerayi cevirmek

Zoom yapmak, kadraji degistirmek

Telefonu elde tutmak

Tel 6rgli arkasindan veya zemin seviyesinden cekmek

Genis acl1 (0,5x) lens veya goriintl sabitleme kullanmak

EMIN DEGILSENIiZ CEKIMDEN ONCE ARAYIN; HATALI CEKILEN MAC ANALIZ EDILEMEZ

INTELLIGENCE



