VISION BASKETBOL ANALIZIi

VISION ANALiZ - SAHA EKIBIi iCIN
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Sistem, maci sabit bir kameradan takip eder ve her oyuncunun sahadaki konumunu, kosu mesafesini ve
hizini hesaplar. Bunun icin kamera hi¢ hareket etmemeli ve sahanin tamami gériinmelidir. Kamera saga

sola ¢evrilir, zoom yapilir veya dnuinde bir engel olursa analiz yapilamaz.

Kisa 6zet: yiksek ¢cekim noktasi + tek genis ¢ekim (tiim saha) veya iki sabit telefon (sol/sag yari saha) +
4K 30 fps + odak kilidi + dokunmak yok + periyot aralarinda ve molalarda durdur/baslat.

o Konum (en onemlisi)

® TribUnde, sahanin tamaminin gorulebildigi en yliksek ve en
gerideki noktayi secin.

® Sahadan en az 10-15 m geride ve yiiksekte olun.

® Onde korkuluk, cam, direk, file, seyirci vb. olmamali. Cam
arkasindan c¢ekilen goruntu kullanilamaz.

@ TUm saha cizgileri (dip gizgiler, yan ¢izgiler, orta ¢izgi, 3 sayI
cizgileri, potalar) kadrajda net gérinmelidir.

® Gorunmuyorsa daha geriye/yukariya c¢ikin.

@ Portatif bir platform veya triblnln en Ust siralari idealdir.

o Telefon ayarlari (cekimden 6nce)

@ Yatay kayit.
® 1Txlens; genis aci (0,5x) kullanmayin — kenarlari bozar.

@® CozUnUrlik 4K 30 fps (yoksa 1080p 60 fps). Gorlntu
sabitlemeyi kapatin.

@® Kadraji ayarlayinca ekrana uzun basarak odak/pozlama kilidini
(AE/AF kilidi) acin; sonra ekrana dokunmayin.

® Ucak modu, duslk parlaklik, uzun ekran zaman asimi,
powerbank takili.

@® Depolama: 4K'da 1 mac¢ = 20-30 GB. = 100 GB bos alan birakin.

o Bize gonderilecekler

@ Video dosyalari (MP4), telefona ve periyoda gére adlandiriimis:

sol_periyotl.mp4
sol_periyot3.mp4

sag_periyot2.mp4
sag_periyot4.mp4

Her iki takimin forma renkleri ve hakem(ler)in rengi.

ilk bes, forma numaralari; oyuncu degisiklikleri + dakikalari.

Skor, periyot skorlari ve 6nemli dakika notlari (faul problemi,
uzatma vb.).

Her takimin ilk hlicum yonii (sol/sag).
@® Mac baslangic saati (telefon saatine gore; dakikasi yeterli).

CEKIM REHBERI

DAHA FAZLA
VERI

DAHA GUCLU
TAKIMLAR

o Kamera kurulumu

Tim saha tek telefonla tek kadrajda cekilebilir (tercih edilen).

Alternatif olarak iki telefon kullanilabilir:

e Telefon 1 - sol yari saha

e Telefon 2 - sag yari saha
Her kadraj: kendi yari sahasinin iki kosesi + pota + orta ¢izgi.
Orta daire her iki cekimde de gorinmelidir.
Telefon sahaya tam karsidan bakmaz; tUm sahayi alacak
sekilde hafif acili durur.
iki telefonda: ayni yiikseklikte, yan yana, sabit tripodlarda.

Telefon 1- sol yari saha Telefon 2 - sag yari saha
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Kameralar orta ¢izgi hizasinda,
yan yana ve sabit

o Cekim akisi

Kayda mactan en az 5 dakika once baslayin; bundan sonra
tripoda ve kadraja hi¢c dokunulmaz.

Mac¢ boyunca kameraya dokunulmaz, top takip edilmez,
zoom yapilmaz.

Periyot (¢eyrek) aralarinda kaydi durdurun ve sonraki periyot
icin yeniden baslatin (genelde 4 periyot - 4 dosya; iki
telefonla 8 dosya). Tripodu oynatmayin.

Mag bitince kaydi durdurun ve dosyalarin kaydedildigini
kontrol edin.

o Yapilmayacaklar

Topu takip etmek, kamerayi yatay/dikey cevirmek
Zoom yapmak veya kadraji degistirmek

Telefonu elde tutmak

Cam, file, direk veya korkuluk arkasindan ¢cekmek
Zemin seviyesinden gcekmek

Genis aci (0,5x) lens veya goriintl sabitleme kullanmak
Mac sirasinda kameranin yerini degistirmek

Periyot aralarinda tripodu oynatmak

EMIN DEGILSENiIZ CEKIMDEN ONCE ARAYIN; HATALI CEKILEN MAC ANALIZ EDILEMEZ



